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1, UVOD

V ISA si uvédomujeme, ze porotcovani muze byt extrémné obtizna prace, a jsme odhodlani
udélat v3e, co je v naSich silach, abychom pomohli nasim rozhod¢im s jejich roli a zlepsSili
celkovou kvalitu posuzovani.

Tento pravodce byl vytvofen, abychom pomohli vS§em nasim rozhodC€im s jejich bodovanim,
vytvorili konzistentnost ve v8ech naSich soutézich a vybudovali nasi divéru v bodovani, takze
pokud budeme mit po soutézi problémy, jsme schopni obhajit nasSe porotce s davérou.

1. KATEGORIE

I ———
Porotci ur€uji skére faktorem ve 4 kategoriich; obtiznost, rozmanitost, styl a konzistence. Zde je

rozpis jednotlivych kategorii:

Obtiznost (Difficulty):
Provedni obtiznych nebo vysoce rizikovych triki dusledné po celou dobu jizdy, které se odliSuji
od ostatnich jezdcu.

Rozmanitost (Diversity):

Skore diverzity se zaméfuje na rGzné triky, které jezdec pfedvadi, a také na to, jak skatepark
vyuziva. Vyuziti skateparku v jeho plném potencidlu s rozmanitymi a originalnimi “lajnami” je
vysoce bodovano, stejné jako kombinace parkovych a streetovych pfekazek v jizdé a
pfedvedeni vSestrannych jezdeckych schopnosti se smési raznych triku.

Styl (Style):

Rozhod¢Ci hodnoti Cistou jizdu, hladké pfistani, dobrou vySku a triky co vypadaji jako by byly
provadény bez namahy, a to vSe pfi zachovani rychlosti a plynulosti. Styl neni ,street” nebo
,park® nebo to, jak je jezdec oblecen. Pokud dva jezdci pfedvedou stejny trik, jezdec, ktery ten
trik provede vySe, Iépe a plynuleji, ziska vyssi skore.

Konzistence (Consistency):
Body se odecitaji za spadnuti, uklouznuti nohou, necisty (sketchy) dopad.

2. SOUCASNY SYSTEM

V souCasném systému ISA jsou porotci pozadani, aby pfidélili 25 bodu c&tyfem rlznym
kategoriim; obtiZnost, rozmanitost, konzistence a styl. V praxi jsme vSak zjistili, Zze je to
zbyte€né komplikované, a nyni véfime, Ze je lepSi jednoduse pouZzit dobfe vySkolené porotce a
divérovat jejich schopnosti zhodnotit vSechny tyto faktory sami pfi hodnoceni kazdého jezdce.



Pokud se porotce rozhodne, Ze upfednostni bodovani kazdé kategorie z 25, pak je to pfijatelné,
ale jiz to neni podminkou a ve scénafi zivého bodovani si mozna bude muset konecné skore
vypocitat sami.

3, TECHNIKY HODNOCENI

V' nasledujicich €astech budou popsany techniky hodnoceni, které doporucujeme nasim
porotcim pouzivat, a na co pozadujeme, aby si davali pozor.

31, ROZPETI

Jednim z nejkriti¢téjSich aspektd posuzovani, ktery byl €asto prehlizen, je dulezitost nastaveni
Sirokych rozpéti mezi podobnymi jezdci.

PfestoZze je mnoho naS8ich soutéZi velmi blizko a jezdci jsou na podobné udrovni, je stale
nezbytné, aby si rozhodCi davali dostateCné Siroké rozpéti, aby mohli spravedlivé bodovat.
Pokud si myslite, Ze je jizda podprimérna, pak je dllezité, abyste byli drsni, nechali kamradstvi
kamaradstvim a podle toho zabodovali.

Jako priklad problému malych rozpéti se muzeme podivat na finale ISA v roce 2013, kde mezi
16. a 40. mistem bylo pouze osm bodu. To znamena, Zze rozhod¢i méli pouze 8bodové okno1,
ve kterém mohli sefadit 24 rlznych jezdcl podle pofadi. Malé rozpéti jako v tomto pFikladu
velmi zt&Zuji praci porotcim a nevyhnutelné vedou k chybam.

Napfiklad, pokud byl jezdec A Spatny a vy jste mu dali 59, a jezdec B byl primérny a ziskal 65.

Pak jste si dali pouze 6bodové okno, ve kterém budete hodnotit kazdého dalSiho jezdce v
soutézi. U nékterych soutézi s témér 50 jezdci to muze vést k vaznym problémam.

31, POSUVNY SYSTEM-SLIDER

Abychom nasim porotclim pomohli s jejich bodovacimi marzemi, vytvofili jsme jednoduchou
sadu kategorii, do kterych se kazdy béh umisti:

o 10 20 30 40 50 60 70 8[0 910 10]0

POOR BELOW AVERAGE AVERAGE

1V soucasné dobé nepovolujeme nasim porotcim pouzivat poloviéni nebo jina desetinna mista, protoZe to podporuje pouze mensi rozmezi.



Béhem jizdy by se méli porotci neustale snazit zaradit jezdce do jedné z téchto kategorii.
Pfesouvani mezi kategoriemi, jak se béh jezdcl zlepSuje, nebo pokud se zhorSuje (zde pfichazi
na fadu posuvnik).

Na konci jizdy byste méli védét, do které kategorie je jezdec zafazen, a pak se muzete
jednoduSe rozhodnout, kam je umistit v tomto mensSim bodovacim okné. Pokud si stale nejste
jisti, jaké skore dat jezdci, i po jeho umisténi v ramci kategorie muze byt uzite¢né pouzit jiného
jezdce ve stejné kategorii jako méfitko pro srovnani.

Tento systém se mize zdat zjednoduSeny, ale zjistili jsme, Ze je pro naSe porotce velmi
uziteCny. Zbavuje se urCitého tlaku pfi rozhodovani o kone¢ném skore, coz jim umoznuje
mnohem vice se soustfedit na samotnou jizdu. Véfime, Ze to pomUze zlepsit celkové hodnoceni
nasi soutéze, proto nyni pozadujeme, aby verze této tabulky byla viditelna pro kazdého porotce.

Verze tohoto grafu pro tisk je sou€asti naseho soutézniho bali¢ku. Pokud tisk neni k dispozici,
bude nutné kategorie napsat ru¢né.

33, SOUHRNSYSTEMU SLIDER

o Béhem béhu byste se méli rozhodnout, do které kategorie béh spada.
¢ Rozhodnéte o skore v tomto okné na konci béhu
o Pokud se stale snazite dat jezdci skore, pouzijte jiné jezdce ve stejné kategorii

34, TECHNIKA TECKA-CARKA

Jakékoli pady, sklouznuti nohou nebo necisté “sketchy” dopadnuti by mély byt béhem jizdy
zaznamenany. Tyto poznamky jsou poté sepsany do tabulky a pouZity na konci jizdy jako
pomucka pfi vypoctu odcitani.

Doporucujeme pouzit techniku te¢ka-carka:

o Pokud v kterémkoli okamziku jizdy jezdec uklouzne nohou nebo udéla néco “sketchy”,
mélo by to byt oznaceno te¢kou. To ma hodnotu 1 bod.

o Pokud jezdec v kterémkoli misté vaznéji spadne, mélo by to byt oznaceno svislou ¢arou.
To ma hodnotu 3 bodu.

o Pokud mate néco mezi uklouznutim anebo spadnutim a myslite si, Ze 1 bod by byl pfili§
mirny a 3 body pfili§ drsné, pak si muzete poznamenat 2 tecky (2 body).

Takze na konci zvlasté necisté jizdy mize vas list s poznamkami vypadat néjak takto:



Na konci jizdy by si kazdy porotce mél secist své skore, takze v tomto pfipadé by to bylo 10
bodl. To by se pak mélo odecist od skore, které jste zvazovali dat jezdci.

V soutéZich na vysoké urovni by toto bodovani mélo byt pfisnéjsi, protoze nejlepsi jezdci na
svété by méli mit vysSi standard. Porotci by proto méli zvazit odecitani bodu za mensi
prestupky, jako je zastaveni na vrcholu pfekazky na pfilis dlouhou dobu.

Stava se uziteCnym privodcem, ktery vam pomlze s bodovanim na konci jizdy nebo pfi
porovnavani pfedchozich jizd jezdcd, jako by délali podobnou jizdu, pak mate rychly referenéni
bod, zda doSlo k vétSim nebo menSim nehodam nebo “sketchy” dopadim a muaze podle toho
hodnotit.

4. V TEN DEN

V den soutéZe je velmi dulezité informovat pfed zahajenim vSechny porotce. To jim pomuUze
osvézit si pamét na techniky probirané v tomto dokumentu a pfipomene jim to, na co si musi
davat pozor.



41, KLICOVE BODY
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Keeping wide margins between riders
Judges will sometimes need to be brutal and decisive in order to prevent riders
getting bunched up.

Place riders in one of the categories during the run
Be constantly thinking where to place the run, is it above average? Exceptional?

Note down foot slips, sketches and crashes

\ Use dots and lines to note any point deductions /

4. NA CO SI DAVAT POZOR

Zde jsou nékteré dalSi faktory, které by rozhod&i méli vzit v avahu béhem jizdy:
s Jejizda plynula? Zastavuji se na vrcholu ramp nebo ¢ekaiji pfilis dlouho?
o Dopadaiji Cisté a udrzuiji si rychlost? Nebo se hodné odrazi?
o Dopadaiji triky konzistentné anebo dali pouze jeden top trik/banger?

o Pouzivali skatepark naplno nebo jezdi pouze jenom jednu “lajnu”? Zvladli ukazat
rlznorodost triku?

o Nejste zaujati vlci vadim kamaradum a to nasledné ovliviiuje vas usudek? Dostal vySSi
skore, protoze vite, Ze trik je pro konkrétniho jezdce obtizny?

43, JINE UVAHY
I ———
Bodovani jizdy prvniho jezdce je velmi dllezité, mize stanovit méfitko pro vSechny ostatni
jezdce, takze pokud jsou zafazeni do Spatné kategorie, mize to mit dopad a nékdy to mize mit
za nasledek pfilis malé rozpéti.



Proto je dulezité, aby porotci dostali ¢as navic na bodovani této jizdy2. A i kdyz aktivné
nepodporujeme diskusi mezi porotci béhem soutéze, v této fazi je vhodné, aby rozhod¢i
diskutovali o tom, do které kategorie by podle nich jezdec mohl spadat.

2 Obvykle je dobré o tom informovat MC pfed zahajenim soutézZe.



